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REGULAMENTO

1. CONSIDERACOES INICIAIS

1.1 O “Concurso de Cosplay” sera valido no territorio nacional brasileiro e destinado a pessoas
fisicas, residentes e domiciliadas no Brasil, que preencherem as condi¢cdes de participagdo
conforme definidas neste Regulamento.

1.2 Nao serdo objeto deste concurso e da distribuicdo gratuita de prémios os produtos vedados
pelo art. 10 do Decreto n® 70.951/72, assim estabelecidos: medicamentos, armas, municdes,
explosivos, fogos de artificio ou estampido, bebidas alcodlicas, fumo e derivados deste.

1.3 N&o é necessario comprar qualquer produto ou servico para participar.

2. ETAPAS E CORRESPONDENTES PERIODOS DE PARTICIPACAO
Etapas do concurso Periodos de participacéo (sempre horario

oficial de Brasilia)

Etapa Inscri¢do: basta estar devidamente A partir das 18h do dia 22/05/19
trajado no dia do evento e se inscrever na

tenda no local.

Etapa Final: Selecéo pelo Jari Técnico A selecdo se
Durante o Evento dard a partir das 21h do dia
22/05/19, durante o evento.

3. DEFINICOES GERAIS DO COSPLAY E OUTROS

3.1 O “Concurso de Cosplay” é um concurso baseado em apresentacdes individuais. “Cosplay” é
uma abreviagao de “costume & play” e consiste no ato de se fantasiar e interpretar um personagem
de um filme, série, desenhos animados, histérias em quadrinhos, games e tudo o mais que envolva

a cultura pop.



3.2 O cosplay (fantasia) e a performance devem ser, obrigatoriamente, baseadas em personagens
de histérias em quadrinhos, desenhos animados, games, séries e filmes de qualquer etnia.

3.3 O cosplay deve ser manufaturado artesanalmente, sendo que acessorios pré-fabricados
poderéo ser usados em conjunto com o cosplay artesanal.

3.6 Ndo serdo utilizados audio/video para auxiliar na performance.

4. CRITERIOS DE AVALIACAO PELO JURI TECNICO:

4.1 Para a atribuicdo de pontos aos participantes deste Concurso, caberé aos integrantes do juri
técnico das etapas classificatoria e final, observarem os critérios de avaliacdo estabelecidos em
conformidade com o Quadro adiante.

Critérios de avaliacéo Pontuacéo (intervalo minimo de 0,5 (meio
ponto)
Performance:  Interpretacdo,  qualidade, De 0 a 10 pontos

impacto da apresentagdo, desenvoltura no
palco, sincronia de movimentos e harmonia

entre todos os elementos da apresentagao

Cosplay: O acabamento da fantasia sera De 0 a 15 pontos
avaliado, bem como se a fantasia é
manufaturado e/ou customizado, a riqueza de

acessorios e detalhes.

Inventividade: O conjunto da obra, harmonia, De 0 a 5 pontos

originalidade e criatividade.

4.2 Cada jurado podera atribuir até 30 (trinta) pontos ao participante, 0 que equivaleria a
pontua¢do méaxima por jurado.

4.3 Como critério de desempate, aplicavel em todas as etapas, serd adotado o seguinte critério:
(a) o total de pontos de Cosplay multiplicados por 3, adicionando-se o total de pontos da
Performance e, posteriormente, adicionando-se o total de pontos de Inventividade.

4.3.1 Ao persistir o empate, primeiramente considerar-se-a (b) o total de pontos de Performance
multiplicados por 3, adicionando-se o total de pontos de Cosplay multiplicado por 2 e, por fim,
adicionando-se o total de pontos de Inventividade. Caso 0 empate ainda venha a persistir, entao,

cabera a Comissdo a decisdo soberana sobre o participante com maior pontuag&o.

5. ETAPA DE INSCRICAO:
5.1 Os interessados deverdo estar devidamente trajados no dia do evento, ocasido em que fardo a
inscri¢do para participagdo do concurso durante o evento, bastando procurar a barraca para tal.

5.2 Nao sera cobrado nenhuma taxa para participacdo do concurso.



6. ETAPA FINAL: SELECAO PELA COMISSAO TECNICA DURANTE O EVENTO
COMIC & CIENTIFIC CON FASIPE 2019

6.1 Os participantes selecionados deverdo observar as diretrizes para a performance de
apresentacao a ser realizada no dia 22/05/19, AS 21H30min, durante o evento Comic & Cientific
Con FASIPE 2019, a ser realizado no sagudo da Faculdade FASIPE Aquarela, Rua Graciliano
Ramos, esquina com Av. das Figueiras, Lote 78D 69, bairro Aquarelas das Artes, Sinop, Mato
Grosso

6.1.1 Os participantes selecionados deverdo se apresentar ao local do evento entre as 18 e 20h do
dia 22/05/19, obrigando-se a todos os momentos a manter um comportamento adequado e a seguir
0 cronograma de apresentagéo.

6.2 O juri técnico, que avaliara a performance dos cosplayers nessa ocasido, serd composto por
no minimo 03 (trés) integrantes, entre 0s quais profissionais do ensino e do mercado de cultura
pop, games, cinema e moda.

6.3 O juri técnico ficara responsavel pela avaliacdo da performance dos cosplayers, segundo 0s
critérios definidos no Titulo 4 deste Regulamento, bem como os demais critérios de pontuagdo
estabelecidos adiante e relacionados ao modo de preparo execucao da performance, bem como o
comportamento, relacionamento e pontualidade do participante — aspectos esses que poderdo
implicar na aplicagdo de sang&o pelos integrantes do jari técnico.

6.4 A comissdo técnica poderd a qualquer momento inspecionar aspectos da performance,
artefatos, cenarios e outros aspectos, para a conferéncia quanto ao preenchimento de todos 0s

requisitos de participacao e restricdes.

7. DIVU LGA(;AO RESULTADOS:
7.1 Seréo premiados os primeiro e segundo colocados, sendo que a divulgacdo acontecera durante

0 préprio evento,.

8. DECADENCIA:
8.1 O direito dos contemplados de reclamar os prémios que lhes foi conferido decai no prazo legal

de 180 (cento e oitenta) dias contados a partir da data de término deste concurso.

9. DIREITOS AUTORAIS:

9.1 Os contemplados, desde j&, cedem, a titulo gratuito e de forma definitiva e irrevogavel, aos
Organizadores do Evento, os direitos de uso de suas imagens, som de suas vozes e direitos
conexos decorrentes de suas participacOes neste concurso, autorizando a divulgacdo de suas
imagens, sons de voz, nomes, por quaisquer meios de divulgacdo e publicacdo, para utilizagéo

comercial ou ndo, publicitaria, promocional e/ou institucional, seja diretamente pela Faculdade



FASIPE, por qualquer do seus cursos, sem limitacdo do nimero de veiculagdes, incluindo em
filmes publicitarios e institucionais veiculados em toda e qualquer forma de exploracdo
audiovisual (inclusive, mas sem limitacdo, em filmes cinematograficos, fitas magnéticas ou
digitais, DVD, home video), televisdo, em midia eletronica, além de fotos, cartazetes, aniincios
veiculados em jornais e revistas ou em qualquer outra forma de midia impressa e eletrénica em
territério nacional, pelo periodo de 12 (doze) meses a contar do término do concurso, reservando-
se ao contemplado apenas o direito de ter 0 seu nome sempre vinculado ao material produzido e
veiculado e/ou publicado por qualquer outra forma de midia impressa e eletrnica, ou qualquer

outro suporte fisico, digital ou virtual existente ou que venha a existir, para fins de divulgacao

deste concurso.

10. PREMIOS:

10.1 Serdo distribuidos, neste Concurso, 2 (dois) prémios, que serdo divulgados no dia do
concurso.

10.2 Em nenhuma hipotese a CCXP arcara com 0s custos de transporte, alimentacdo e
hospedagem dos participantes selecionados, auxiliares (staff) ou quaisquer acompanhantes para
gue participem do evento Comic & Cientifc Con FASIPE 2019.

10.3 Os prémios distribuidos gratuitamente aos contemplados deste concurso ndo poderdo ser
convertidos em dinheiro, conforme dispbe o0 § 3° do art. 1° da Lei n® 5.768/71, sendo adquiridos
no prazo de até 08 (oito) dias anteriores a data da apuracao dos contemplados.

10.4 Os prémios objeto da distribuicdo neste concurso somente poderdo ser entregues aos
contemplados, assim entendidos como os participantes regularmente inscritos que preencham

todas as condi¢Oes de participacdo definidas neste Regulamento.

11. DISPOSICOES FINAIS:

11.1 A Organizagdo do evento ao promover o “Concurso de Cosplay” se propde a realiza-lo de
forma continua e ininterrupta, contudo, ndo sera responsavel pelas dificuldades técnicas que
decorrentes de culpa exclusiva dos participantes ou de terceiros. Nenhuma responsabilidade sera
assumida pela Organizacdo, no decorrer e posteriormente ao periodo de participagdo neste
concurso, por quaisquer problemas técnicos ou mau funcionamento que independam da atuagéo
e/ou intervengdo da Comissdo Organizadora e, que seja(m) decorrente(s) da conexdo & internet
gue possam prejudicar o acesso ao site de divulgacdo do concurso, a participagdo e o
preenchimento do cadastro de participacdo e/ou outras acdes requeridas para a efetiva
participacdo nesta concurso, ndo limitadas as seguintes ocorréncias que sejam resultantes de: erros
de hardware ou software de propriedade do participante ou interessado; defeito ou falha do
computador, telefone, cabo, satélite, rede, eletroeletronico, equipamento sem fio ou conexéo a

internet ou outros problemas decorrentes do acesso a internet do participante ou interessado; erro



ou limitagdo por parte dos provedores de servicos, servidores, hospedagem; erro na transmissao
das informacdes; falha no envio e/ou recebimento de mensagens eletrénicas; atraso ou falha no
envio e/ou recebimento de mensagens eletronicas; congestionamento da rede e/ou internet e/ou
do site de divulgacdo desta concurso; intervenc¢des ndo autorizadas, sejam essas humanas ou ndo,
incluindo, sem limitacdo, as tentativas de fraude, falsificacdo, acbes de hackers, virus, bugs,
worms; a perda e/ou destruicdo de qualquer aspecto do site de divulgacdo desta concurso ou
indisponibilidade temporéria ou permanente desse, ressalvada a possibilidade da Comisséo
realizar a desclassificacdo dos cadastros caso sejam detectadas e comprovadas ocorréncias de
fraude, fato este que sera consignado em relatorio apto. As davidas, omissfes ou controvérsias
oriundas do presente concurso serdo, preliminarmente, dirimidas por uma comissao composta por
03 (trés) representantes da Organizacao.

11.2 Este Regulamento ficara disponivel no mural da Faculdade FASIPE Aquarela.

11.3 A participacdo no presente concurso caracteriza, por si, a aceitacdo, por parte dos
participantes, de todos os termos e condicdes estabelecidos neste Regulamento. Ficaré vedada a
participacdo de todos estagiarios, subcontratados, funcionarios da Faculdade FASIPE seus
familiares até 2° grau, incluindo filhos e cdnjuges, e dos funcionarios diretamente envolvidos nos
processos de planejamento, elaboracdo, execucdo e concurso das agéncias de publicidade e
concurso e outras empresas prestadoras de servicos. O atendimento ao disposto sera de inteira
responsabilidade da Organizacdo que automaticamente desclassificard os impedidos mediante a
verificacdo do numero do CPF.

11.4 O presente concurso encontra-se de acordo com a legislacdo vigente (Lei no 5.768/71,
regulamentada pelo Decreto no 70.951/72) .

115 Este edital foi adaptado a partir do edital disponivel em <

https://www.ccxp.com.br/static/docs/cosplay-info.pdf >.



https://www.ccxp.com.br/static/docs/cosplay-info.pdf

